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Spielinhalt:

16 Wrfel

spieler-
Spielstein

53 Zwerge
(holzerne
Wiirfel)

48 Aufgabenkarten

Ta kg
ALY

120 Spielsteine

6 Clan-Karten

Einleitung

Der Winter rtickt ndher und euer Clan muss darauf vorbereitet sein:
ihr musst ausreichende Vorrédte ansammeln. Da die anderen Clans
dasselbe tun, wird dies unausweichlich zu Konflikten filhren. Damit
euer Clan Uberlebt, mlissen andere sterben. Ihr Streben nach der
Weltherrschaft kann beginnen.

Garden Gnomes: Violent Vendetta ist ein Spiel tiber das
Kontrollieren von Schltiisselstandorten des Parks, in dem die Zwerge
leben. Jeder Spieler wird als einer der 6 verschiedenen
Zwergen-Clans spielen.

Die Clans unterscheiden sich in mehreren Dingen:

&

Gesamtzahl der Zwerge Benotigte Wiirfelzahl Nachschub pro Durchgang
im Clan zum Toéten eurer Zwerge

Zuséatzlich addiert der weifse Clan +1 zu allen Wirfelwurfen.
Der blaue Clan hat die Fahigkeit, nach einem Kampf wieder
aufzuerstehen: fur jede 6, die sie wirfeln, entfernt einen Zwerg
weniger vom Spielbrett.




Spielaufbau:

Sortiert die Spielsteine in Stapeln. Bestimmt zufallig, wer beginnt,
sowie wer als welcher Clan spielt.

Jeder Spieler erhélt die Aufgaben und Wiirfel, die zu seiner
Clanfarbe passen, sowie 3 zufallige neutrale Aufgaben. Jeder Spieler
wahlt nun 3 der 8 Aufgaben aus und legt den Rest ab.

Vielleicht moéchtet ihr mit nur 2 Aufgaben spielen, um die
Spieldauer unter einer Stunde zu halten.

In dieser Beschreibung stellen wir uns ein Spiel vor, das mit 4
Spielern gespielt wird. Die Spieler sitzen wie folgt.

Rachel wurde zufallig als Startspielerin ausgewahlt und bekommt
die Startspielermarke.

Jede Spielrunde besteht aus 4 Phasen:
1) Verstiarkungsphase
Jeder Spieler platziert Zwerge (Wtrfel) in seinem Heimatterritorium.

2) Bewegungsphase
Beginnend mit dem Startspieler und weitergehend im Uhrzeigersinn
bewegt jeder Spieler seine/ihre Zwerge.

3) Kampfphase
In jedem Territorium, das Zwerge aus mehr als einem Clan
beinhaltet, muss ein Kampf ausgefochten werden.

) Beute-Phase
Spieler sammelt Spielsteine ein.

hat Rachel & Brian denken
bereits ihre intensiv dartiiber nach,
Aufgaben welche Aufgaben sie
gewahlt und auswahlen sollen
den Rest auf
den
Ablagestapel
gelegt.

iy

zeigt
euch all die
Aufgaben,
aus denen er

Spielsteine wahlen kann

Verstiarkung:
Zu Beginn jeder Runde darf jeder Spieler Zwerge aus seiner Reserve
auf dem Spielbrett platzieren. Verstarkungen werden immer in das

Heimatterritorium gestellt.




Spielplan:

Die Welt der Gartenzwerge besteht aus 16 Territorien, von denen 6
die Heimatgebiete der Clans sind. Zwerge kénnen sich in angren-
zende Territorien tiber Briicken und offene Durchgange

bewegen.

Bewegung:

Wenn ihr eure Zwerge bewegt, konnt ihr sie nur durch Territorien
bewegen, in denen ihr bereits Zwerge habt oder die leer sind. Daher
ist es moglich, andere Spieler zu blockieren.

Beispiel:

Hier haben Rachel,
Greg und Brian bere-
its gezogen und jetzt
ist an der
Reihe. Ihre Bewegung-
smoglichkeiten sind
begrenzt, weil die
anderen Spieler die
Karte blockieren.

. Sie kann, wie mit den
gelben Pfeilen

- dargestellt, in einige
Territorien ziehen, ist
aber nicht in der Lage,
die tibrigen zu
erreichen.

(wir haben die unerreich-
baren Territorien in diesem
Beispiel grau eingefarbt)

Sammeln oder verteilen:

Deine Entscheidungsmoéglichkeiten bezliglich des ndchsten Zuges
sind durch den zwergischen’ Mangel an Taktiken eingeschrankt.
Deshalb musst du 1 Territorium wahlen, um das du deine
Bewegung fokussierst. Du kannst dich entweder auf das gewéhlte
Territorium zu bewegen oder davon weg. Du benétigst also entweder
einen bestimmten Aus spunkt oder einen bestimmten
Zielpunkt.

Hier kann Brian aus 3
Territorien in dasselbe

_ _ Hier kann Brian vom gleichen
= [ Territorium aus in 2

by = u- ] verschiedene Territorien ziehen.
| m Ll (Weil er 2 Zwerge hat).

[} [ ] Er hat viele Zugoptionen, aus

denen er wahlen kann.




Kampf:
Wenn Zwerge aus mehr als einem Clan die Bewegungsphase im
gleichen Territorium abschliefSen, wird es dort einen Kampf geben.
Im Kampf wtirfelt jeder Spieler mit so vielen Wirfeln, wie er Zwerge
in dem Territorium hat. Fur jeden Wurf mit mindestens der '\?/l
seines Gegners wird ein Zwerg getotet.
Alle Opfer werden vom Spielbrett entfernt.
Wiirfelt weiter, bis maximal 1 Clan im Territorium Uibrig ist.
Wenn mehr als 2 Spieler Zwerge im gleichen Territorium haben,
entscheidet der Spieler mit dem Startspieler-Spielstein, wie seine
Zwerge angreifen, dann der nachste Spieler im Uhrzeigersinn und
so weiter. Spieler konnen ihre Zwerge auf Angriffe auf verschiedene
Spieler aufteilen. Wenn alle Spieler gewahlt haben, wie ihre Zwerge
in dieser Kampfrunde angreifen, wiirfelt alle betroffenen Spiel-
er gleichzeitig. Spieler durfen vor jedem Wurf neue Ziele far ihre
Zwerge auswahlen. Die Kdmpfe gehen weiter bis je Territorium
maximal 1 Spieler verbleibt.
Beispiel:
Rachel beginnt, indem sie Brian mit
2 und Greg mit 1 Wurfel angreift.
Greg attackiert Rachel dann mit 3
Wiirfeln. Brian greift sowohl Rachel,
als auch Greg mit einem Wtrfel an.
Rachel wiirfelt eine @und eine @ ge-
gen Brian und eine B gegen Greg.
Greg whirfelt &) & undﬁ . Brian wur-
felt @ B mit dem Ergebnis, dass Brian
Zwerg verliert, Greg 2 verliert und
Rachel 2 verliert.

Rachel attackiert jetzt Brian, Greg
greift Rachel an und Brian
attackiert Greg.

Rachel wiirfelt eine @, Greg wiirfelt
eine & und Brian wiirfelt eine @ .
Weil Brian eine .Wﬁrfelt, Uberlebt
sein Zwerg, obwohl Rachels @ ihn
normalerweise getodtet hatte.

Nach dem Kampf hat 1 blauer
Zwerg das Territorium inne.

Denkt daran, dass das
Wiirfeln der Zahl in dem Herz
oder hoher den Zwerg totet.

3
Wiederauferstehung

Beute® (Spezialfahigkeit des blauen Clans)

Nachdem alle Kampfe ausgefochten sind, sammelt jeder Spieler 1
Spielstein passend zum besetzten Territorium ein. Es ist egal, wie
viele Zwerge ihr in dem Territorium habt, ihr werdet immer genau 1
Spielstein fir jedes Territorium gewinnen. Prift, ob irgendein
Spieler alle Aufgaben abgeschlossen hat, falls nicht, reicht den
Startspieler-Spielstein an den nachsten Spieler im Uhrzeigersinn
weiter und beginnt mit der ndchsten Runde.




Aufgaben abschliefien:

Um eine Aufgabe abzuschliefSen, muisst ihr die auf der Aufgaben-
karte geforderte Anzahl von Spielsteinen sammeln. Falls ihr mehr
als eine Aufgabenkarte gewahlt habt, die die gleiche Art von Spiel-
steinen erfordern, miusst ihr die Spielsteine flir jede Aufgabe
getrennt ansammeln, ihr konnt nicht die gleichen Spielsteine wieder
verwenden. Die Statuenaufgaben erfordern, dass ihr einen Zwerg an
zwei spezifischen Punkten platziert habt, wenn das Spiel endet.

Das Spiel beenden:

Wenn mindestens ein Spieler alle seiner Aufgaben abgeschlossen
hat, endet das Spiel.

In einem Basisspiel ist der ersten Spieler, der seine Aufgabe
abgeschlossen hat, der Gewinner.

Fur ein fortgeschrittenes Spiel zahlt jeder Spieler seine Punktzahl
wie folgt:

20 Punkte fur jede abgeschlossene Aufgabe

3 Punkte fir jeden Zwergenspielstein (einschliefSlich der eigenen,
wenn sie nicht gefangen genommen wurden)

2 Punkte fur jeden Nahrungs-Spielstein

Ihr nutzt Spielsteine, um Aufgaben zu erfiillen, also werdet ihr keine
Punkte far Spielsteine erhalten, die fir die Erftillung einer Aufgabe

benoétigt wurden. Ihr muisst alle Aufgaben gleichzeitig abschliefSen,
odass ihr die Statuenaufgabe nicht im Voraus erledigen kénnt.

Nahrungssammelaufgaben
Um eure Aufgaben abzuschliefSen, ﬁ ﬁ
rIE @ musst ihr genug Ressourcen sammeln, ﬁ ﬁ ﬁ

um alle Aufgaben getrennt erfillen zu

konnen. : ‘ ‘ ‘

& 3§ | & <2 Beispiel: Wenn ihr diese 2 Aufgaben ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
habt, braucht ihr insgesamt 5 Eicheln,
4 Apfel und 3 Beeren. i i i

Statuenaufgaben

Wenn ihr eine Statuenaufgabe gewahlt habt, wird
sie euch nur angerechnet, wenn ihr die Statuen
am Ende des Spiels besetzt.

» Zwergenaufgaben
Wenn es um das Sammeln von Zwergen ﬁ ﬁ
geht, spielt es keine Rolle, ob die Clans
gespielt werden oder nicht, ihr kénnt immer e
| Zwerge aller Farben sammeln, nur nicht ﬂ ﬂ
eure eigenen.

2-Spieler-Variante:

Es ist moglich, das Spiel zu zweit zu spielen, dann muss aber
jeder Spieler 2 (oder 3) Clans getrennt voneinander bespielen und
die zusammengezahlte Punktzahl bestimmt den Gewinner.

Lange Spielvariante:

Abhéangig davon, wie lange ihr euer Spiel andauern lassen mochtet,
konnt ihr eine hohere Zahl an Aufgaben wéahlen, aber der Standard
ist: 3 Aufgaben fur 3-4 Spieler und 2 Aufgaben fiir 5-6 Spieler.
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