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Einleitung

Seit Anbeginn der Zeit verwenden Zwerge Magie, um
alltagliche Aufgaben zu erledigen, aber es ist noch neu, dass
sie auch Magie nutzen, um Konflikte zu 16sen.

Und Konflikte begannen, als der Park, in dem sie leben,
Uberbevolkert wurde, sodass sie einander nun mit Zaub-
erspruchen téten. Aufgrund uralter Traditionen nutzen die
Zwerge nur 5 verschiedene, aber wahrhaft machtige Zauber.

Spielregeln

Garden Gnomes: Wizard Warfare dhnelt sehr dem
klassischen Spiel ,Stein, Schere, Papier®. Statt 3 Auswahl-
moglichkeiten bekommt ihr 5. Und jeder Spieler erhalt eine
bevorzugte Wahl, die doppelt zahlt, wenn sie zum Sieg fiihrt.
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Jeder Spieler spielt gegen jeden seiner Nachbarn gleichzeitig
spielen und fur jedes Duell, dass ihr verliert, verliert ihr
einen Zwerg (zwei, wenn ihr gegen das bevorzugte Element
eures Gegners verliert). Der letzte Spieler, der noch Zwerge
Ubrig hat, ist der Gewinner.

Spielablauf
Fur diese Anleitung stellen
wir uns ein Spiel mit 4
Spielern vor.

Die Spieler sitzen
wie folgt:
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In Garden Gnomes: Wizard Warfare beginnt jeder Spieler damit,
eine Farbe zu wahlen, sich die 5 passenden Karten und 7

Zwerge (Wtrfel) zu nehmen und erhalt zusatzlich eine zufallige
Element-Bonuskarte. Element-
Rachel hat die roten Zwerge: Bonuskarten

Yoo Kill +1
with Fire

2

Yoo Kill +1
with Plowts

Yoo Kill +1
‘with Earth

You kil +1
with Fire

Du tétest +1 mit Feuer

Beispiel Spielrunde
Jeder Spieler hat 2 Karten, verdeckt, jede in eine Richtung.




Alle Spieler drehen dann gleichzeitig ihre Karten um, um
herauszufinden, wer das Duell gewonnen hat.

@ Erde schlagt Rachels Wasser fuir 1 Tod

Brians Erde schlagt Feuer fur 2 Tode wegen
seiner Element-Bonus

@ Pflanzen schlagen Brians Wasser fir 2 Tode

@ Feuer und Rachels Feuer enden in einem
Unentschieden. Element-Boni haben keinen Einfluss bei
einem Unentschieden.

Rachel verliert 1 Zwerg, und Brian verlieren jeweils 2
Zwerge und verliert keinen.

Solange mehr als 1 Spieler Zwerge Uibrig hat, nehmen alle Spiel-
er ihre Karten zurtick und eine weitere Runde beginnt. Der letzte
Spieler, der Zwerge Uibrig hat, ist der Gewinner.

Wenn alle Ubrig gebliebenen Spieler ihren letzten Zwerg
gelichzeitig verlieren, wird ihnen allen ein Zwerg zugestanden

und eine weitere Runde wird gespielt wie tiblich.

Alternative Regeln:

s ist moglich, mit mehr als 1 Element-Bonus pro Spieler zu
spielen.
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