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Introduktion

Aret er 1718 og pirateri er pd sit hojeste niveau nogensinde.
De europeiske Ronger har erRleret Rrig imod pirateri, og
har haft held til at drebe den berygtede Sortskeg der af sine
ligemend havde titlen "Piraternes Konge’.

Derfor er det blevet tid til at nominere en ny Ronge!

Det er dog stadig uklart hvem denne nye Ronge i sd fald skal
veere. Spillerne har rollerne som de aspirerende Randidater som
Remper indedt om titlen.

Spilleren der forst far samlet en formue pd 10.000 Doubloner
vil blive Rronet som den nye Pirat Konge.

I denne Ronkurrence Ran der Run vere én vinder, sd snyd,

stjel og dreb dig frem til en sejr.

Husk pd, en allieret er blot en fjende som endnu ikRe har
angrebet dig.

Spillepladen

Placer spillepladen midt pd bordet. Spillepladen bestdr af 61 felter:
7 pirat-huler (en i midten og en i hvert hjorne), 3 festninger (britisk, fransk og
spansk), 3 byer, 6 skatteoer og masser af hav.

Den gyldne cirkel rundt om spillepladen bruges til at holde
regnskab med jeres point, Rraniet fungerer bdde som
udgangspunkt og som mdl.

En lille skatteo En by
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En stor skatteo En festning

Alle pirat-huler er neutrale, farven pd piratflagene indikerer
udelukkende hvor spillerne starter



Placer hav-brikRerne med hajer
tilfeldigt fordelt pd de morke havfelter
omRring midten af Rortet, og placer
havbrikRerne uden hajer tilfeldigt
fordelt pd de [ysere havfelter langs
Ranten af Rortet.

4 Haj-brikkerne er markeret med gront Alle spillere setter deres
point-marker pd Rraniet
pd den gyldne cirkel.

Hav-brikkerne er markeret med rodt

Placer den flyvende
Hollender pd det
midterste felt. Hver spiller
velger en farve og placerer
det tilsvarende skib pd
pirat-hulen med
tilsvarende farve flag.
Placer terninger, tokens
og Kort sd de er inden for
rekRevidde og sorg for

at der er plads til brugte

Midterdel af skibet

Forenden af et sKib Bagenden med Kaptajnens Rahyt

Fyld dit skib
op med Rom og
KanonKugler

Huer spiller starter med et sKib i 2 dele, en forende

og en bagende. Skibet har fra starten 1 sejl. De midterste skibsdele Ran Robes for

2.500 Doubloner pr. styk..

Huver midterdel tilfojer 1 sejl til dit sKib
Huer spiller trekker 3 Piratkort fra bunken og beholder
2 af dem. Den sidste legges i bunken med brugte Rort.
Placer dine pirater pd dit skib. Den pirat som bor i
Rahytten er Kaptajn.

Huer spiller tager KanonRugler og Rom og placerer
dem pd de tilsvarende felter pd sit skib (og evt. pd sine
pirater),

Huer spiller trekker 3 Action (sorte) Rort, disse Rort
skal holdes hemmelige for de resterende spillere.

Den mest pirat-agtige spiller skal starte spillet, hvis
man ikke Ran blive enige om hvem det er, er det meget
pirat-agtigt at sige "helle for at starte” og den forste
der pdtager sig at starte fdr derfor lov.




Vigtige Roncepter i spillet
Mytteri:
Nar man fdr et mytteri, mister man sin Kaptajn, man bliver sldet hjem til en tilfeldig pirat-hule (bestemt af kompas

terningen) og man mister resten af sin tur. Mytteri Ran forhindres af enten syndebuk-evnen hos en pirat eller ved at spille
et Rolhalingskort.

Pirat-huler:
I pirat-huler kan man genopfylde sit skib og man er fredet fra angreb fra andre spillere sivel som den flyvende Hollender

sd lenge man opholder sig i en pirat-hule.

r & Den flyvende Hollender:
[ Nar den flyvende Hollender befinder sig pd samme felt som en spiller, mister den
) pdgeldende spiller alle Rort pd sin hind, alle pirater pd sit skib, og han/hun bliver sldet hjem
____,_Il til en tilfeldig pirat-hule (bestemt af Rompas terningen) hvis det var den pdgeldende spillers
B tur, mister han/hun ogsd resten af sin tur.

Skorbug:

For hver skorbug-token en spiller har, bliver spillerens Bevagelse og Kamp reduceret med 1.
Der er ikRe en ovre grense for hvor meget skorbug man Ran have, men man Ran altid sejle
mindst 1 felt pr. tur.

Rom:

Rom bliver brugt til at holde mandskabet i godt humer, og mengden af rom du kan have pd
dit skib pavirker hvor lenge du Ran vere pd havet uden at skulle opsege en pirat-hule for at
fd nye forsyninger. Hvis du pd noget tidspunkt skal betale noget Rom som du ikRe har, begdr
dit mandskab Mytteri.

Kanonkugler:

KanonRugler bruges i kamp til at foroge dine chancer for at Runne besejre fjenden. Nar du
er i kamp, md du sld én eller begge terninger om, mod at du afleverer en bunke kanonkugler.
Du Ran bruge si mange Ranonkugler som du har under en Ramp, sd det at have mange
RanonRugler vil Runne hjelpe dig til at plyndre sverere modstandere og fd et mere effektivt
udbytte.

Krigsskibe:
Krigsskibe tvinger dig til at stoppe op og Rempe. I modsetning til alle andre skibe skal du
stoppe med at bevege dit skib ndr du flytter ind pd et felt der indeholder et RrigssKib.

Faserne 1 en tur

En tur bestdr af 3 faser

@ 1: Beseetning @ 2. Bevaegelse @ 3. Kamp

Fase 1: Besetning

14
Treek 2 Rort Action-Rort, bemerk at man ikke md sidde med mere end 6 Action-Rort
samtidig, sd det kan vere nodvendigt enten at bruge af dem man har eller bare at smide

dem vk for man trekRer flere.

1B
Kast Rompas-terningen og flyt den flyvende Hollender 1 felt i den \%AZ

retning Kompasset angiver. Hvis den flyvende Hollender Rommer ud i

over kanten af spillepladen, anbringes den pd det midterste felt. '§

e
Med mindre man befinder sig i en pirat-hule, sRal man ogsd Raste med beseetnings-terningen.
Din besatning fdr skorbug, tag en skorbug-token fra bunken.

Du mister 1 Rom, returnér 1 rom fra dit sKib til bunken

Du mister 2 Rom, returnér 1 rom fra dit sKib til bunken

M

©
Husk, hvis du ikRe har nok Rom far du Mytteri! - "
p——
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Enhver spiller kan nu spille mytteri-Rort inden Bevagelsesfasen begynder. Comut, pmen
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Hvis du slutter din bevegelse pd en pirat-hule:

Fase 2: Bevegelse . -
Beveeg dit skib op til 1 felt for hvert sejl + hver pirat med Q : 3.l ERsempel:

evnen. Du sejler ind til en pirat-hule. Du returnerer 2 sRprbug-

Returnér alle sRprbug-tokens du tofens LU
Handelsskib

. mdtte have til bunken
Ndr du beveger dig ind pd et felt med en havbrik som endnu er Derefter kpber du +2 Rom sKibs-delen til dit skib for 2.500
uopdaget, skal den vendes om. Hvis brikken er tom skal den bare Doubloner. Derefter trekker du 3 pirater fordi du nu har 2
fjernes. tomme pladser pd dit skib.

+1 Movement

Kob ekstra skibs-dele for 2.500 Doubloner pr. del.

Hvis brikRen indeholder et Rrigsskib skal du stoppe og gd til kamp Pris: Pris: Oy til sidst fylder du dit skib op med 6 Rom og 2

Sasen. 2.500 Doubloner 2.500 Doubloner Kanonkugler og en 7’ende Rom fordi du har en pirat som
By Festning giver dig lov til at have en ekstra Rom.

Hvis brikRen indeholder et handelsskib, en by eller en festning, LT >

md du ga til Ramp fasen. Hvis du ikRe vil dette, md du bevage dig 16 ¢ ‘ ol L

videre. \ :

Krigsskib (3 sejl)
Huis du er pd en skatteo:

o 2 A 3¢
g3

Grav efter en skat

o - 4‘;3 7
Ndr mzrn g;aﬁver qftxz: en skat sRal man bruge et antal skatteRort J\E"‘H/L . N Ou md trakfe 3 Pirat-Rort fordi du far 2 tomme pladser
svarende til hvor godt skatten er gemt.. ‘Tfae@et anta[pfra.terf.m 6u11:€,en svarende til "antallet af tomme og man altid traker én pirat ud over antallet af tomme

Lille skatteo Stor skatteo pirat-pladser pd dit skib +1” og lav eventuelle onskede pladser ndr man leder efter wy besatning.

Husk at det Rrevede antal skatteRort reduceres med 1 for fiver andringer til din besetning. (se eksemplet til hojre)

o« ) man har og med 2 for M :
ot G2 Huvis en skatteo har dette

banner, skal man 2\ Fd Rom svarende til dit nuverende
..... s ;

Derfor Ran man hvis man bdde har en Kaptajn med M aflevere 4 skatteRort / Qm 2 maksimum

P bruge piraternes evner og

og en anden pirat med , nojes med 0 skattekort. for at finde md derefter flytte

ety point-marReren 3.000 pd
en skat der indeholder 2 000 Doubloner. den gyldne cirRel.

‘ Fd Kanonkugler svarende til dit
nuverende maksimum

-~
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Fase 3: Kamp

Nar du angriber byer, fastninger, handelsskibe og Krigsskibe:

Handelsskib

@ __ Kast de 2 kamp-terninger. Hvis du slar mindst forsvarsverdien pd dit bytte har du haft held til at erobre det.

Krigsskib (3 sejl)
By Festning

Handelsskib

' Ndr du erobrer bytte trekRer du et antal Loot-Rort svarende til byttets sRatteverdi og flytter et antal felter
\ pd regnskabet svarende til dit udbytte.

hojere for at besejre
festningens forsvar

s
-1 BB o=
1- Q) -
Sld sd meget eller

1;(‘

= et omRast

For at erobre denne fastning belonnes
du med 8 Loot-Rort, som beskrevet ved
festningens udbytte-verdi. De Rort du
trekRer legges efterfolgende i bunken
med brugte Rort.

Huis du forfejler dit angreb md du benytte KanonKugler til at sld enten én eller begge
terninger om.

Du md bruge lige sa mange Kanonkugler som du har til radighed, sd man Ran sagtens have
mere end ét omRast i samme Ramp.

Huvis man erobrer et Rrigsskib fjernes det fra spillepladen pd normal vis.

Fjern alle erobrede skibe fra spillepladen.

Hvis du ender din bevagelse pd samme felt som en anden spillers sKib:

]lngriﬁer: Nir spillere angriber hinanden, starter den angribende spiller med at
Raste kamp-terningerne og benytte KanonRugler hvis han/hun vil

@ I I (husk hvad terningeslaget viser).

Forsvarer:
Herefter Raster forsvareren med de 2 Rampterninger og bruger
@ Kanonkugler hvis han/hun vil.
lle spillere:
Alle sp Alle spillere md spille Rort der kan pavirke Rampen ogsd selvom de
ikke er en af de 2 kempende spillere.
/i
Cwoose a Paman Chirvrgy A Fven
Hurrnu o SN ”""f’ PLaygy, h.”,‘:.
{oMnat THIS TU '&Ls".., Puors
Vinder:

Resultatet af de 2 Rast bliver sammenlignet, og vinderen treRRer 4
Rort fra Loot-bunken. Man stjeler pengene fra taberen, sd udover
at vinderen rykRes frem i regnskabet, ryRRes taberen et tilsvarende
antal felter bagud, man Ran iRRe stjele mere end det antal doubloner
taberen har.

Angriberen vinder uafgjorte fordi han/hun har overraskelseselementet
pd sin side.

11
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Kort med et A (Anytime) Ran spilles pd et hvilket som helst tidspunkt i en tur, si man Ran eksempelvis flytte den

Action-Rort (sorte Rort)

Action-Rortene Ran manipulere udfaldet af spillet. De Ran udvirke en rekke forskellige hendelser, der

enten hjelper dig selv eller skader dine modspillere.

Fordi alle spillere kan smide Rort i alle spilleres ture, er reglen at det forst spillede Rort er det som forst

tager effekt.

For at holde forvirringen pd et minimum er der sat begrensninger pd hvorndr man kan spille visse Rort.

flyvende Hollender hen pd en spiller for at forhindre at han/hun besejrer en fastning.

@ Kort med et C (Combat) kan Run bruges under Kamp

Kort med C* (Combat™) Ran ogsd Run bruges under Kamp, og Run hvis du selv deltager enten som angriber eller

forsvarer.

@ Kort med M (Movement) Ran Run spilles i Bevagelsesfasen

@ Kort med U (Upkeep) kan kun spilles i Besatningsfasen

oo omy +3 Compar
wHEN ThFeNmeG TRIS
UK

ARSARSINATION

&

Croose a Crewsesmnen,
I FLAY AND [RSCARD 1T

Bagholdsangreb:
Bagholdsangreb Ran Run spilles ndr du
Sforsvarer dig imod en anden spiller.

Du far +3 Kamp denne tur

Attentat:

Man Ran lave et attentat pd en pirat ndr som
helst, med mindre piraten er immun over for
attentater.

Huis en Kaptajn er udsat for et attentat
bliver en anden pirat automatisk forfremmet
til Kaptajn hvis det er muligt.

Bemerk, at et skib Ran sejle uden pirater, man
har bare en bes@tning uden serlige evner.

Assaur

Yoo cain +2 Comsar
wHEN ATTACKING THIS
TUMK,

Your, Crewmeaners
ARE. CURED OF

ALy Souryy

Overfald:
Overfald giver dig +2 Kamp ndr du
angriber denne tur.

Citrus frugter:

Du mister alle dine skprbug-tokens.
Dette Rort Ran eksempelvis bruges
under en Ramp for at annullere

Kampeffekten fra sRorbug.

The Flme Threnman
(A) =

Move e Fng
-I"L'ﬂ.'lﬂlll'llt 1 Sency
N ANY DOECTION

_ Mercenmmaes

{C

f dny

Cuooss s PLATER, o,
Nrmon o gy +1
Comanr 15 Tumy

Scuryy

Croose a ruavi,
THAT PLAYER GETE

1 Scunyr Towan

Tawwixe

U MAT MOVE UF TO
2 AvomioNaL Seaces
THIS TURN

Den flyvende Hollender:

Du md flytte den flyvende Hollender

1 felt, dette kort Ran spilles i en anden
spillers Kampfase for at forhindre at han/

hun vinder slaget.

Lejesvende:

Dette kort kan give dig selv +1 Kamp
eller give en by/et skib + 1 Kamp i en
anden spillers tur.

Desuden Ran det bruges til at give den ene
af to modspillere +1 Kamp ndr de Remper
imod hinanden.

SRorbug:

Dette Rort giver en sRorbug-token til en
spiller.

Husk dette Ran pavirke bide Kamp og
Bevagelse.

Medvind:

Du md flytte op til 2 eRstra felter i denne
tur.

Denne bonus Ran ikke reduceres af
beveegelses-begrensningen fra skorbug.

Treasurg sar

Kolhaling:
Dette Rort Ran forhindre et mytter.

_ Kerrmavums
(LR

Previsy oxe. My

Mytteri:
Dette Rort Ran pdfore en modspiller
Mytteri.

Cunpeyr rLavin
CETE 0

Mrry

Soldater:
SKibe/byer/festninger har +2 Ramp

denne tur.

+& coMBT TS TVBK

Skattekort:
Teeller som én ledetrdd til skjulte
skatte.

1 cive rom A

Theasumg
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Prrat-evner

Disse evner geelder altid for alle dine pirater

Du har + 1 kamp imod
% byer/skibe/festninger

+1 comsar vs
Nrions

Du har +1 kamp imod

A andre spillere : :
Denne pirat er immun
+1 compAar vs,
ommEn, PLAYERS overfor attentater

ImmuNe TO
ASSASSINATION

Teeller som ét
skattekort

Kassér denne pirat for
Cour 5 1 at forhindre et mytteri
TreAsure. MAaP

SACRIFICE. TO
PREVENT MUTINY

Du kan have én ekstra
stak RanonRugler pd

Dy dit skib Q Du md bevege dig et felt
@i s s lengere fver tur

+1 Movement
Du kan have én eRstra

Rom pd dit skib

; Treek et ekstra Loot-Rort for hver
1 M by/festning/skib du indtager,
dette geelder ikke for andre

+1 Loor Csarp Spi[léfe.

14
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+2 comsar
VS
OTHER_PLAYERS

&

¢

IMMUNE TO
Scurvy

&

+2 comsAar vs
NﬂTlONS

@

OrHER PIRATES
COUNT f£iS
CApTANS

Counr As 2
TREASURE. MAPS

Kaptajn-evner

Disse evner geelder Run for pirater ndr de er Kaptajn pd et sKib

Du har + 2 Ramp imod
andre spillere

Din beseetning er immune
overfor sRorbug, si Rassér
alle tokens du mdtte
modtage

Du har +2 kamp imod
skibe/byer/festninger

Dine pvrige pirater teeller
som Kaptajner

Teeller som to skatteRort

2

+2 LooT FRrOM
JFReNcH

&

+2 LooT FROM
SeanisH

+2 LooT FROM
Brutisu

4

o

+1 Brack.
CARD PER TURN

(R

Move 2 oN THE
VICTORY TRACK

Kun imod franskmend:
trek 2 ekstra Loot-Rort

Kun imod spaniere:
trek 2 ekstra Loot-Rort

Kun imod briter:
trek 2 ekstra Loot-Rort

Trek et ekstra sort Rort
hver tur, du md ogsd have
et eRstra Action-Rort pd
hdinden

I din besetningsfase md du stjeele 200
Doubloner fra en modspiller.

Flyt begge brikRer i regnskabet, du Ran dog
Run stjele penge hvis modspilleren faktisk,

har dem.

15



Spillets indhold
20 Pirat 52 Action-Rort 36 Loot-Rort
m 6 point markgrer

(sorte Rort) (udbytte kort)
@ 1 Rompas-terning @ 1 besetnings-terning

@ @ 2 kamp-terninger

— = S [Rr8
‘ 21 kanonKugle-tokens 18 haj-brikker

@ 12 skorbug-tokens 24 hav-brikker : \

1 flyvende Hollender
Q- 1 spilleplade

65/{1'531'4 dele
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